[image: image1.jpg]Bestand Bewerken Beeld Opties Macro's Venster Help

A & Verplaatsen @)
LAY Dol 5] S wmaseeronecaneso |
.
.
.
.
.
;

© Lo |




[image: image2.jpg]



Lesbrief GeoGebra nr.1
Inhoud:

· Even kennismaken met GeoGebra

· Lijn door twee gegeven punten

· Loodlijn door gegeven punt op gegeven lijn

· Parameters gebruiken

· Parabolen met een parameter

Even kennismaken met GeoGebra (GG)

> Start GeoGebra. (Het bijbehorende icoon zie je rechtsboven.)

Je ziet nu een venster zoals dit:
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Bekijk dit venster even goed:

· Bovenaan zie je de menu’s: Bestand, Bewerken, Beeld, Opties, …, Help.
Je kent ze wel van andere Windows-programma’s.
Vooral Beeld en Opties zul je regelmatig gebruiken, bekijk ze vast.

· Dan volgt een rij met knoppen, de geselecteerde knop heeft een gekleurde rand. Met het pijltje zie je dat er andere knoppen onder zitten. De betekenis van elke geselecteerde knop staat naast de rij knoppen. Je gebruikt ze om te tekenen in het

· Tekenvenster met een assenstelsel. Bij Beeld kun je het assenstelsel aan of uit zetten en het rooster aan of uit zetten. Probeer maar.

· Naast het tekenvenster zie je het algebravenster. Daarin zie je alle objecten die je tekent in algebraïsche vorm. Van een punt (bijvoorbeeld) zie je de coördinaten.
· Onderaan is de balk voor algebraïsche invoer. De drie knoppen rechts zijn om je bij het invoeren te helpen, kijk maar eens wat ze doen.

Lijn door twee punten
Opdracht: Laat GG de vergelijking van de lijn door de punten (2,3) en (5,1) opstellen.

> Teken de punten (2,3) en (5,1). 

(Dat kan met de knop [Nieuw punt], maar zet dan eerst het rooster aan. 
Het kan ook door achter [Invoer] te typen A=(2,3) en [Enter] en dan B=(5,1) en [Enter]. 
Probeer beide manieren uit.)

> Teken de lijn door de twee getekende punten.
(Dat kan met de knop [Rechte door 2 punten] of door achter invoer te typen Rechte[A,B]. Je kunt er de knop [Commando] bij gebruiken, nodig is dat niet.)

> Klik met de rechter muisknop op de lijn AB. Kies: Eigenschappen. Kies bij Toon label voor Naam & Waarde. Je krijgt nu de letter die bij de lijn hoort en de vergelijking te zien.

(Je hebt wel gezien dat je door met de rechter muisknop op een object te klikken allerlei zaken kunt instellen. Experimenteer er even mee.)

> Hoe had je zelf die vergelijking algebraïsch kunnen vinden?

Loodlijn door gegeven punt op gegeven lijn
Opdracht: Laat GG de vergelijking opstellen van de lijn loodrecht op AB en door C(0,6).

> Teken punt C. Op welke twee manieren kan dit?

> Teken de loodlijn. Op welke twee manieren kun je dit doen?

> Laat GG de vergelijking van de lijn erbij zetten.
> Hoe had je zelf die vergelijking algebraïsch kunnen vinden?
Parameters gebruiken
Opdracht: Maak een lijn door (0,5) waarvan je de richtingscoëfficiënt kunt variëren en bepaal bij welke r.c. de lijn evenwijdig is aan de lijn AB.
> Teken punt (0,5).
> Maak een schuifknop met naam p. Je noemt dit een parameter.
(Je kunt dit doen met de knop [Schuifknop], je moet dan de naam wijzigen in p.
Je kunt dit ook doen door op de invoerbalk p=1 te typen en [Enter], dan moet in het algebravenster nog even met de rechter muisknop op p=1 het object worden getoond.)

> Type nu op de invoerbalk y=p*x+5. Je ziet de lijn y = px + 5 ontstaan met p = 1.

> Selecteer de knop [Verplaatsen] en verplaats nu het bolletje op het schuifbalkje wat je hebt gemaakt. Als alles goed gaat zie je je lijn draaien om (0,5).
> Laat GG de vergelijking van de lijn tonen. Ga na dat de lijn evenwijdig is aan lijn AB als de r.c. gelijk is aan die van lijn AB.

Parabolen met een parameter

Opdracht: Onderzoek wat er gebeurt met de top van de parabool y = px2 ( 2x + 1.

> Maak het venster leeg of open een nieuw tekenvenster.

> Maak schuifknop p. Laat p lopen vanaf -20 tot 20.
> Maak parabool y = px2 ( 2x + 1.

> Bekijk wat er gebeurt als p = 0. Geef een verklaring.
(Je kunt de schuifbalk alleen bedienen als je eerst [Verplaatsen] hebt geselecteerd.)


> Welke top heeft de parabool als p = 1? Hoe vind je die top?

> Voor welke waarden van p heeft de parabool geen snijpunten van de x-as? Hoe kun je dit algebraïsch vinden?
> Teken een punt op de parabool en een lijn door dat punt evenwijdig aan de x-as.

> Laat GG de snijpunten van deze lijn met de parabool maken.

> Teken de symmetrieas van de parabool. Het is de middelloodlijn van de twee snijpunten van lijn en parabool.

> De top van de parabool is het snijpunt van de parabool en zijn symmetrieas. Laat GG de top construeren.

> Klik met je rechter muisknop op de top en zet Spoor aan.

> Verander nu p door je schuifbalk te gebruiken. Wat zie je gebeuren? Probeer dit te verklaren. 

(Bedenk: xtop = (b/2a. Je kunt zo de coördinaten van de top in p uitdrukken. En daarmee kun je laten zien dat ze op een rechte lijn liggen.)
> Waarom krijg je niet een complete lijn als spoor van de top? Kun je dit met GG oplossen?
Opdracht: Onderzoek wat er gebeurt met de top van de parabool y = px2 ( 2x + p.
Opdracht: Neem zelf nog andere voorbeelden van kwadratische functies met een parameter p en doe een vergelijkbaar onderzoek.
