Geheimschrift

20051105
Lesmateriaal bij het spel "Geheimschrift" dat je kunt vinden door in te loggen op de Levende tijdlijn. Het is eigenlijk op elk niveau te gebruiken, echte voorkennis is niet nodig, maar het doorgronden van geheimschriften is niet altijd gemakkelijk. 
	Bronnen: 
	Kijk vooral goed op deze site bij Fragmenten » Priemgetallen en cryptologie 
Zoeken op het internet (Trefwoorden: Cryptologie, geheimschrift, coderen, e.d.) 

	Spel: 
	Geheimschrift

	Studielast: 
	ongeveer 10-12 uur 


Het schrijven van geheimschriften is al een heel oude bezigheid. 

1. Lees eerst het stukje "Geheimschrift" dat je kunt vinden bij Fragmenten » Priemgetallen en cryptologie. 

2. Log nu in bij de Levende tijdlijn (kies een eigen login-naam en wachtwoord en gebruik die telkens weer als je inlogt; het systeem houdt dan je vorderingen bij) en zoek het spel "Geheimschrift" op. Speel het coderen van teksten met behulp van de Cijfercode, de Caesarmethode en de Vigenère-methode.
Schrijf telkens de zin die je opkrijgt over met de gecodeerde zin er onder!
Bij de Vigenère-methode is het handig om het sleutelwoord telkens onder de tekst te zetten. 

3. Bij welke van deze geheimschriften gaat het om monosyllabische substitutie? Licht je antwoord toe. 

4. Wat is frequentieanalyse? Hoe gaat dat in zijn werk? (Misschien kun je het met iemand samen wel eens uitvoeren.) 

5. Zoek via internet nog meer manieren van geheimschrift schrijven op. Beschrijf hoe ze werken via voorbeelden. 

6. Kun je zelf een nieuwe methode bedenken? Eéntje die echt niet te kraken is? 

Je hebt nu een eerste idee gekregen van wat er vroeger in de wereld van het geheime teksten schrijven allemaal aan systemen heeft bestaan. Al deze manieren bleken echter voor een geduldig iemand gekraakt te kunnen worden. Met een vorm van frequentieanalyse kan zelfs de Vigenère-methode worden gekraakt.
En toch ziet dat er al behoorlijk ingewikkeld uit... 

7. Lees nu het stukje "Enigma" dat je kunt vinden bij Fragmenten » Priemgetallen en cryptologie. 

8. Log weer in bij de Levende tijdlijn en zoek het spel geheimschrift op. Speel nu het coderen met het model van de Enigma-machine.
Schrijf telkens de zin die je opkrijgt over met de gecodeerde zin er onder! Het is verstandig om er even van te voren bij aan te geven op welke schijf je moet aflezen. 

9. Zoek verder naar informatie over de Enigma-machine en over het kraken van de Enigma-codering. 

10. Probeer zo duidelijk mogelijk uit te leggen hoe de Enigma-machine precies werkte. 

Dat is best een spannend verhaal, die Enigma-machine, zeker in de Tweede Wereldoorlog...
Maar met de bouw van de computer naar de ideeën van de Engelse wiskundige Alan Turing, werd ook de Enigma-code gekraakt. 

11. Schrijf een A4-tje over de ontwikkelingen van het gebruik van geheimschriften nadat de computer zijn intrede heeft gedaan. Geef in ieder geval twee voorbeelden van geheimschriften die nu nog steeds worden gebruikt. 

12. Neem in je artikel ook iets op over het gebruik van cryptologie in de moderne tijd. 
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